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فناوری چیست؟
فناوری، یا همان »تِک«، همه‌جا در اطراف ماســت: در خانه‌هایمان، در خیابان‌ها و 
در بیمارســتان‌ها؛ به ما کمک می‌کند ســفر کنیم و با یکدیگر ارتبــاط برقرار کنیم. اما 

فناوری دقیقاً چیست؟

فناوری ابزارها و محصولاتی اســت که انسان‌ها برای حل مشکلات و آسان‌تر کردن زندگی 
می‌ســازند. تلفن‌ها، رایانه‌ها، تلویزیون‌ها، خودروها، چراغ‌ها، ماشین‌های لباس‌شویی و 
دوربین‌ها همگی نمونه‌هایی از فناوری‌اند. همچنین برنامه‌هایی )اپلیکیشن‌هایی( که به 
تو امکان می‌دهند موسیقی گوش دهی، بازی کنی، مسیرت را روی نقشه پیدا کنی یا برای 

دوستان و خانواده‌ات پیام بفرستی، بخشی از فناوری هستند.
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استارت‌آپ فناوری، که به آن »شرکت 
فناورانه« هم گفته می‌شــود، شــامل 
افرادی اســت که به صورت گروهی کار 
می‌کنند تا محصولات فناورانه بسازند. 
آن‌ها بــرای موفقیت، باید چیزی تولید 
کنند که افراد زیادی آن را لازم داشته یا 

به داشتن آن علاقه‌مند باشند.

آیا می‌دانستی؟
کسی که استارت‌آپ خودش را راه‌اندازی 
می‌کنــد، معمــولاً »کارآفریــن« نامیده 

می‌شود.

در همین لحظه که داری این کتاب را می‌خوانی، 
انواع تازه‌ای از فناوری در حال اختراع شــدن 
هســتند! موضوع هیجان‌انگیز درباره‌ی فناوری 
همین اســت، همیشــه در حال تغییر بوده و 
همواره شکل‌های تازه‌ای از آن پدید می‌آیند.
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جهانــی را تصور کن که در آن هیچ شــکلی از فنــاوری‌ وجود 
نداشت...

پزشــکان و دندان‌پزشــکان 
اطلاعات  ذخیره‌ســازی  برای 
مربــوط بــه بیمــاران خــود 
بــه کامپیوتر نیــاز دارند، و 
همچنیــن به دســتگاه‌هایی 
بتوانند  کــه  دارند  احتیــاج 
آن‌هــا بدن یــا دندان‌ها  با 
را با دقت بیشــتری بررســی 
و داروی مناســب را تجویــز 

کنند.

آیا می‌دانستی؟
دانشــمندان  بــه  فنــاوری 
کمــک می‌کند تــا داروهای 
نجات‌بخش جدیدی بسازند.

خود  مــزارع  در  کشــاورزان 
ابزارها  به وســایل نقلیــه، 
نیاز  روبــات‌  گاهــی حتی  و 
از آن‌ها در کاشــت  دارند تا 
محصولاتشان  برداشــت  و 

استفاده کنند.

افســران پلیس برای حل پرونده‌هــای جنایی به دوربین‌ 
امنیتــی؛ برای ذخیره‌ی اطلاعات )یــا همان »داده‌ها«( به 
کامپیوتر؛ و برای برقراری ارتباط سریع با یکدیگر در مواقع 

اضطراری به تلفن‌ یا بی‌سیم‌ نیاز دارند.

چقدر طول می‌کشید تا به شهر یا روستای بعدی بروی؟ چطور 
می‌توانســتی خیلی ســریع با کسی در آن‌ســوی دنیا صحبت 
کنی؟ اگر استخوانت می‌شکست و دستگاه رادیوگرافی وجود 
نداشــت، چه می‌کردی؟ ما برای انجام هر کاری به فناوری نیاز 
نداریــم، اما فناوری می‌تواند به ما کمک کند زندگی‌های بهتر، 
طولانی‌تر و شــادتری داشته باشیم. و همچنین تقریباً بخش 

مهم و جدایی‌ناپذیری از کار همه‌ی مردم است...

چرا به 

فناوری نیاز داریم؟
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معماران، مهندسان و ساختمان‌سازها 
برای طراحی و ســاختن ساختمان‌ها به 
نرم‌افزارهــای کامپیوتری، ابزار و حتی 

پهپاد نیاز دارند.

به  پرداخت‌ها  انجام  برای  فروشندگان 
صندوق‌ فروش و دستگاه کارت‌خوان و 
همچنین برای حفظ ایمنی فروشگاه‌های 
امنیتی و دزدگیر نیاز  خود به دوربین‌ 

دارند.

ذخیــره‌ی  بــرای  بانک‌هــا 
اطلاعات مربوط به میزان پول 
افــراد از کامپیوتر اســتفاده 
اســتفاده  با  مــردم  می‌کنند. 
خودپــرداز  دســتگاه‌های  از 
برداشــت  پــول  به‌راحتــی 
اپلیکیشــن‌های  و  می‌کننــد 
بانکی به افراد امکان می‌دهند 
با تلفن همراه خود، پرداخت 

انجام دهند.

نرم‌افزارهــای  فنــاوری،  بــدون  مــا 
انیمیشن‌سازی برای ساخت بازی‌های 
ویدیویی یا کارتون‌ها را نداشــتیم. 
دوربین، ویدیو، برنامه‌ی تلویزیونی 

یا فیلم هم وجود نداشت.

 باور این که زمانی فناوری در 
دنیا وجود نداشــته، سخت 
اســت. درواقع، بســیاری از 
فناوری‌هایــی که هــر روز از 
استفاده می‌کنیم، تنها  آن‌ها 
در صد ســال گذشته اختراع 

شده‌اند...
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تاریخچه‌ی فناوری

انســان‌ها هزاران سال اســت که ابزار می‌سازند و از آن‌ها اســتفاده می‌کنند، اما مدت زیادی 
نیست که شروع به استفاده از ماشین‌ها برای حل مسائل دشوارتر کرده‌اند.

بِلِز پاسکال، مخترع فرانسوی، دستگاهی 
بــه نــام پاســکالین اختــراع کــرد؛ یک 
می‌توانست  که  مکانیکی  ماشین‌حساب 

الکساندر گراهام بِل، مخترع اسکاتلندی، تا عدد ۹۹۹٬۹۹۹ را جمع بزند.
تلفن را اختراع کرد.

آلنِ تورینــگ بریتانیایــی و جان فون 
آمریکایی-مجارستانی نخستین  نویمان 

نمونه‌ی کامپیوترها را توسعه دادند.

نویســنده‌ی  و  ریاضــی‌دان  لاولیِــس،  آدا 
انگلیسی، نخستین برنامه‌ی شناخته‌شده‌ی 
کامپیوتــری را زمانــی نوشــت کــه هنــوز 

کامپیوتری وجود نداشت.

جان لوگی بیرد، مهندس اســکاتلندی، 
نخســتین تلویزیون جهــان را در لندن 
دانشــمندان نمایش  از  گروهــی  برای 

داد.

کاترین جانسون، ریاضی‌دان آمریکایی، 
به‌عنوان یک »کامپیوتر انســانی« برای 
ناســا کار می‌کرد. محاســبات دقیق او 
به فرستادن بسیاری از فضانوردان به 

فضا کمک کرد.
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