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اگـر هـر ناشـری غیـر از هوپـا

فارسـی در ایـران یـا هـر جـای دنیـا چـاپ کنـد، بـدون 

کدیوید مکدیوید مَکفیل اجـازه و رضایـت 
اجـازه و رضایـت دیوید م
دیوید م

برای هازل، اُین و ساموئل
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برای وایکینگ هارلتِ ابرو گوشت کوبی
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نروژ، دهکده ی ایندگار

جزیره ی گنج

سفر دریایی تورفین

شهر داناد

اتلند
اسک





فصل اول

این داستان با گوزن 
پیری شروع می شود 

که روی یک تپه 
ایستاده...

شوخی کردم...
داستان ما با نقشه ی 
ــروع  ــک گــنــج ش ی

می شود...

البته نه با پیداکردن نقشه، که آن هم برای خودش داستان 
جالبی داشت...

و نه حتی جست وجوی گنج ، که آن هم سفری طولانی پُر از 
جنگ با شمشیر و نبردهای دریایی بود...
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ایـن داسـتان بـا دو رئیـس وایکینـگ ترسـناک شـروع 
می شـود کـه در دورترین جزایـر غربی اسـکاتلند، روی تپه ای 
از شـن ایسـتاده بودند و افرادشان را تماشـا می کردند. مردها 
گـودال بزرگـی تـوی زمیـن حفـر می کردنـد؛ جایی کـه روی 

نقشـه ی گنـج، با حـرف × علامـت خـورده بود.
بیلچـه توی خاک فـرو رفت و همه نفس هایشـان را حبس 

کردنـد، اما فقط یک پـای چوبی از خاک بیـرون آمد.

خوشبختانه، بعد از چند دقیقه حفاری، بیلچه به یک جسم 
سخت خورد و این بار وایکینگ ها صندوقچه ای از جنس چوب 

بلوط از خاک بیرون کشیدند.
دو رئیس که رئیس دو دهکده ی جدا در یکی از فلات های 

کشور نروژ بودند، کرکس وار به هم نگاه می کردند.

هَرولدِ جمجمه خُردکُن که رئیس دهکـده ی ایندگار و یکی هااااااااااا؟!
از مخوف ترین وایکینگ های دنیا بود، غُرّید: »معـاملـه مـون 

یادت نره!«
ریش بلند و انبوهش زیر نور آفتاب مثل طلا می درخشید.

مگنِـسِ اسـتخوان خُردکُن، رئیـس دهکـده ی وِنـِگار کـه 
دهکـده ی کنـاری اینـدگار اسـت، هم نعـره کشـید: »هرچی 

تـوش بـود، بیـن خودمـون مسـاوی تقسـیم می کنیم.«
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چشـم های هَرولـد تـوی حَدَقه بـرای رقیبـش چرخید: 
»امیدوارم این دفعه کلکی تو کار نباشـه، اسـتخون خُردکُن!« 
چشـم های هَرولد، وقـتِ عصبانیـت، بدجوری تـوی حَدَقه 
می چرخیـد. در افسـانه ها آمـده که وقتی چشـم های هَرولد 
 شـروع می کردنـد به چرخیـدن، حتی خرس هـای گنده هم 

فرار می کردند.
 »اگه کـلک بزنـی، 
دکل  به  می بندیمت 
کشتی و می بریمت 
تهِ دنیا و می دیمت 
به اژدهای دریایی که 

واسه شام بخوردت.«
آه  و  گرداند  مگنِس چشم 

کشید: »حالا دیگه این قدر هم داستان نساز!«
از  داشتند  که  آن قدر  چرخیدند،  تندتر  هَرولد  چشم های 

کله اش بیرون می زدند: »جدی می گم! کاری می کنم که با پای 
خودت بری تو چاه مستراح!«

تـوی گـودال، مردهـا ماسـه ها را از روی صندوقچـه کنار 
می زدنـد و طنابـی دورش می بسـتند کـه بالایـش بکشـند.

مردهایـی که بالای گـودال ایسـتاده بودنـد، صندوقچه را 
 بالا کشـیدند و جلوی پـای دو رئیس، روی ماسـه ها، بر زمین 

گذاشتند.
هَرولد غُرّید: »یک چیزی بدین قفلش رو بشکنم!«

یکی از مردهای غول پیکر اولین چیزی را که روی ماسه ها 
پیدا کرد، برداشت و به هَرولد داد. همان پای چوبی بود.

وایکینگ یک پایی که تازه می خواست پایش را پس بگیرد، 
داد زد: »صبر کنین!«

بکــــــــــش!
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هَرولد پای چوبی را محکم تاب داد و روی قفل فرود آورد.
قفل خُرد شد، پای چوبی هم همین طور.

دو رئیـس همان طـور کـه نفس هایشـان را تـوی سـینه 
حبـس کـرده بودنـد، درِ صندوقچـه را بـاز کردنـد.

فصل دوم

باشکوه ترین رؤیای وایکینگ ها به حقیقت پیوسته بود.
صندوقچه تا خِرخِره پُر از گنج بود.

مگنِس یک مشت سنگ قیمتی را چنگ زد و گفت: »حالا 
دیگه ثروتمندم. دیگه نیازی نیست برم غارتگری!«



سرنخ ها را دنبال کنید و به تورفین کمک کنید 
گنجِ زیر خاک را پیدا کند.

است.  رسیده  گنج  به جزیره ی  1. کشتی شما 
آفرین! آن را به مربع C2 در ساحل ببندید.

2. آرام یک مربع به طرفِ  بروید. بعد سه 
ناهموار  زمین  به  تا  بدوید  به طرفِ   مربع 

برسید. اُسوالد داشته خودش را اینجا می شسته!
از  به طرفِ   مربع  یک  انــدازه ی  حالا   .3

سراشیبی بالا بروید. مراقب آقاگوزنه باشید.
4. حالا باید سریع از دامنه ی تپه پایین بدوید، اما 

مواظب باشید روی ماهی ها سُر نخورید.
5. به طرفِ  بروید، اما مواظب گِرترود و 

کلوچه های سوسکی اش باشید.
6. در امتداد ساحل و در جهت  قدم بزنید. 
هیولای دریایی گرسنه را پشت سر بگذارید، بعد 
دو مربع به طرفِ  بروید. اَه! چه بوی بدی 

اینجا را پُر کرده!
7. خیلـی نزدیک شـده اید. دو مربـع در جهتِ 
 برویـد و وقتـی از کنـار تبرهـای هَرولـد 

می گذریـد، سـرتان را بدزدیـد.
8. گنج را پیدا کردید؟ مشخصات مربع را اینجا 
بنویسید و با پاسخ صفحه ی 146 مقایسه کنید.

 تورفین در 
جست وجوی گنج
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C4 پاسخ: مربع

 اسامی متقاضيانِ 
)نه چندان مناسب( کار
چندان مناسب( کار

نام: وِلدا
 شغل فعلی: وایکینگ 

خشن و جنگجو. هووووو!

محل تولد: غُرررر! این دیگه چه 
سؤالیه؟

تحصیلات: یک عمر تلف کردنِ وقت 

با گوش دادن به وراجی های اسُوالد 
درباره ی جغرافیا!

 تخصص: پرتاب تبر، بی رحمی، 

    ترساندن، پرتابِ خودم با منجنیق از 
 
    روی دیوار قلعه، تازه پرتاب ماهی م 
 

        هم حرف نداره!

دهکده ی ایندگارشغل فعلی: دانای نام: اسُوالد
کوچک بودم!محل تولد: یادم نمی آد، چون خیلی 

تحصیلات: دیپلم دانایی از مِگ 
دیوانه، فالگیر سرگردانِ اسُلو.
تخصص: قهرمان آروغ زنی 

)بازنشسته(، مترجم )بازنشسته(، 
معلم، می تونم لگد بپرونم و ایستاده 

بخوابم... خُررررپفُ ف ف ف...

نام: پرِسی
شغل فعلی: کبوتر
 محل تولد: نروژ، 

دهکده ی ایندگار، پرچین بزرگ 
پشت خانه ی آهنگر

تحصیلات: مدرسه ی قدیمی بسِ 
که مدرسه ی کبوترهاست

تخصص: دزدیدن کلوچه های 
تورفین )بدون اینکه خودش 

متوجه بشه(

مرکز کاريابی 
برای

وايکينگ ها 



هوپا، ناشر کتابهای خوردنی

نشر هوپا همگام با ناشران بین المللی، از کاغذهای مرغوب با زمینه ی کِرِم استفاده می کند؛ زیرا:
 این کاغذها نور را کمتر منعکس می کند و درنتیجه، چشم هنگام مطالعه کمتر خسته می شود؛

 این کاغذها سبک تر از کاغذهای دیگر است و جابه جایی کتاب های تهیه شده با آن، آسان تر است؛
 و مهم تر از همه اینکه برای تولید این کاغذها درخت کمتری قطع می شود.

به اميد دنيايى سبزتر و سالم تر


